
Formation

Domaine1 = Développement; 
Domaine2 =Montage;

Formation = [ ]; //mes formation

Formation[Actuel] = BUT MMI; 
//Métier du Multimédia et de l’internet
Formation [Précedente] = BAC STI2D; 
//avec spécialité Système
d’Information et Numérique
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Langue

Langue = [ ];

Langue [français] = Maternelle;
Langue [Anglais] = B2;
Langue [Tamoul] = Maternelle;
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Compétence

Compétence[
// Langue informatique connu
[PHP, JS, HTML, CSS, C#],

//Logiciel de design connu[
[Première Pro, Photoshop, Illustor ]];
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Centre d’intérêt

Centre d’intérêt [
Jeux Vidéo, 
Développement de Jeux Vidéo,
Montage,
Anime];
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Developpement [
création de prototype de jeux, //sur Unity grâce à Unity Learn 
developpement site webs,  //réalisation dans divers SAE
developpement site webs en no code //réalisation sur WordPress
];

Production [
Réalisation artistique, //d’un portrait en flat art et d’un leporello
Réalisation audiovisielle, //Prise vidéo pour un  interview et prise son pour une 
publicité lors d’un travaille en équipe
Réalisation en post-production //Montage d’une publicité et d’un interview];

Réalisation
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Lefranc Lionel

Mai : lefranc.lionel.pro@gmail.com Tel : 07 69 17 13 06

Ville : Grenoble Âge : 20ans

futur développeur de jeux vidéo 

J’aime jouer aux jeux vidéo, j’aime encore plus les faire


